Makety
kategorie

Cest/24

1. Zakladni definice

Modely této kategorie jsou makety cestovnich automobilt v méfitku 1:24 nebo 1:25. Cestovni
automobily musi mit zaklad ve étyfmistné verzi a jsou urCeny predevsim pro bé&Znou sportovni jizdu.
Do této skupiny nepatfi vozy se sedadly 2 + 2. Do této pfisludi vozy soucasnych skupin DTM, BTCC,
StarV8, ETCC, WTCC, V8, Rally a také byvalého ME znacek.

2. Zakladni rozméry
Max. §ifka pfes kola: 75mm
Max. §ifka karoserie: 80mm

3. Karoserie
a) Karoserie musi pfedstavovat maketu cestovniho vozu automobilu a musi byt zhotovena ze
stavebnice nebo produkéni hracky, zpracované v méfitku 1:24 nebo 1:25.

b) Jsou povoleny laminatové karoserie. Musi byt ale vyrobeny v méfitku 1:24, popfipadé 1:25. V
pfipadé laminatové karoserie musi byt priihledné proskleni, nabarveni podle skute¢né predlohy a
vybaveni interiéru se vSemi nalezitostmi. Skute¢nou pfedlohou se rozumi napfiklad automobil, ktery
startoval v hlavnim zavodu vySe uvedenych serial(l. Pfedloha musi byt dolozena plankem v
meéritku a alespon jednou ¢ernobilou fotografii.

Tolerance rozméru je — 5%.

Karoserie tohoto typu byt pfedem schvalena vedoucim serialu (Tomas Tok), to znamena, Ze zajemce
musi poskytnout, zaslat &i pfedlozit karoserii pfed jejim zpracovanim ke schvaleni véetné podkladu
vzoru — predlohy.

Laminatova karoserie i proskleni musi byt dostate¢né tuhé a tloustka karoserie by méla byt (pokud
mozno) stejna jak na bocich, tak na kapotach i na stfeSe. Hmotnost polotovaru bez proskleni by se
méla shodovat s hmotnosti stejné karoserie z kitu.

¢) Je zakazano odleh&ovani karoserie ztenéovanim stén.

d) Je povoleno pfidani doplrfika, které u modelu chybi, ale jsou na skute€ném zavodnim voze —
napfiklad zadni prfitlaéné kfidlo a pfipadné vytazeni blatnikd. Lze pouzit i jinou sadu dekald pro
povrchovou Upravu. VSe musi byt dolozeno podklady.

e) Je povolena pfestavba civilni verze stavebnice na zavodni verzi téhoz automobilu, ktera vyzaduje
Upravy jako je rozSifeni bokt mezi pfedni a zadni napravou a vytazeni blatnik(. VSe musi byt
dolozeno podklady.

f) Modely — karoserie musi byt vybaveny vSemi standardnimi detaily — svétlomety, koncovymi svétly,
zpétnymi zrcatky, spoilery, vyfuky, ochrannymi oblouky a podobné.

g) Karoserie musi byt pfipevnéna k podvozku pevné (ne izolepou), ale tak, aby pfipevnéni karoserie
nenaruSovalo vzhled modelu a nemohlo dojit k poSkozeni drahy (napf. vy€nivajicimi Srouby).

Mozné typy modell pro makety Cest/24

a) jakakoli stavebnice rallye automobilu v méfitku 1:24 nebo 1:25

b) stavebnice cestovnich automobiltl DTM, BTCC, StarV8, ETCC, WTCC, V8 od jakékoli firmy

¢) zavodu této kategorie se muze zucastnit model kategorie Nascar nebo Old-Nascar (viz stavebni
pravidla M-CR v této kategorii) s tim, Ze §ifku pFes kola vpfedu i vzadu musi byt max. 75mm

e) jsou povoleny karoserie vozl typu Nascar (Old-Nascar) od firem Revell, Monogram a AMT

3. Podvozek

Volny, pokud to odpovida pfedloze, mUze presahovat obrys karoserie.

a) podvozek mlze byt vyroben z mosazného, pozinkovaného a ocelového plechu,
cuprexitu, fosforbronzu a libovolnych dratl. Lze pouzit i tovarni podvozek (PlaFit)




b) rozméry pouzitych materiall nejsou predepsany.
c) podvozek muze mit libovolny tvar a umisténi elektromotoru je libovolné

5. Hridele, loziska, disky a pneumatiky

a) hfidel pfednich i zadnich kol muze byt libovolna

b) loziska mohou byt libovolna, tedy jak kuliCkova, tak i kluzna

c¢) disky mohou byt libovolné a na hfidel pfipevnény libovolnym
zplsobem

d) pneumatiky musi byt pouze &erné barvy

e) kola nesmi pfesahovat obrys karoserie

f) rozméry pneumatik by mély odpovidat rozmérdm dle planku (nutno dolozit plankem!).
Ve v§ech ostatnich pfipadech plati tyto rozméry:

Predni pneumatiky: minimalni primér 23 mm, minimalni Sirka 8 mm
Zadni pneumatiky: minimalni pramér 23 mm, maximalni Sirka 17 mm

6. Pfevody
Pfevody mohou byt libovolné

7. Motory
Pouzit Ize motory tfidy 16 s keramickymi magnety horsi, napf. Falcon, Hawk, apod.

8. Voditko
Muze byt libovolné, ale nesmi pfesahovat pres okraj karoserie

9. Svétlost

a) minimalni svétlost pod podvozkem u modelt této kategorie musi byt 2 mm

b) minimalni svétlost pod motorem, pfevodem a prednim spoilerem musi byt 0,8 mm

Svétlost modelu se méfi na rovné podlozce (bez zapusténi voditka).

Predni kola musi vnéjsim obvodem zasahovat pod podvozek, ale nemusi se dotykat
podlozky pfi pirejimce. Musi se dotykat drahy, pokud je model v drazce a za jizdy se otacet.

10. Figurka ridice

Figurka fidiCe musi byt trojrozmérna — plastickd, zhotovena v méfitku 1:24, realisticky provedena a
umisténa v sedacCce. Sedacka s fidi¢em musi byt umisténa tak, aby to odpovidalo realnému provedeni.
Muze byt zhotovena z lexanu, z resinu €i z plastu a musi drzet v rukou volant.

U vozu kategorie Rally musi byt v modelu 2 figurky — pilot a navigator.

11. Interiér
Interiér modelu musi byt proveden tak, aby byla naznadena pfistrojova deska, deska,
sedacky, ochranny trubkovy ram, atd.

12. Prejimka modelu

Ke kazdému modelu s vyjimkou modelll ze stavebnice, provedenych beze zmén véetné dekald, je
minimalni dokumentaci fotografie s barevnym provedenim pfedlohy. Fotografie nemusi byt nutné
barevna. U laminatové karoserie musi byt podkladem planek v méritku s prepocitanymi
zakladnimi rozméry — délka, Sirka, rozvor.

13. Ostatni ustanoveni

Maximalni Sifka modelu je 80mm v pfipadé laminatové karoserie nebo hracky. U plastikové stavebnice
je Siftka modelu dana samotnou sestavenou karoserii v méritku 1:24 nebo 1:25.

| Minimalni hmotnost kompletniho modelu je 150g.

Model, ktery neodpovida pravidlum, se mize zuc€astnit zavodu, ale bez naroku na bodovy zisk.
O tom, zdali takovy model miUze v zavodeé startovat, rozhoduje feditel zavodu.




llustracni fotografie modeld této kategorie:

Pfiklad podkladt pro prejimku modelu, zpracovaného z laminatu:

Opel Astra DTM (2002) | | | | Available as Bl £ "X @&
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Priklad podklad( pro prejimku modelu s individualni kamuflazi:
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Zpracoval 7. 11. 2016,

Tomas Tok



